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Onderwijs, jeugd en talentontwikkeling

Utrechts is dé onderwijsstad van Nederland. Van basis- tot middelbaar en
beroepsonderwijs en universiteit; je kunt op alle niveaus terecht in Utrecht om je
talenten te ontwikkelen. leders talent moet worden gezien en benut, ongeacht uit
welke buurt je komt, wat je achtergrond is en of je liever met je handen of met je
hoofd werkt. We investeren daarin en de komende tijd staan kansengelijkheid, de
aansluiting tussen het onderwijs en de arbeidsmarkt en het aanpakken van het
groeiende tekort aan leraren centraal.

ledereen kan meedoen

Het is de normaalste zaak van de wereld dat iedereen kan meedoen, zowel in
fysiek als sociaal opzicht. En dat de stad en haar voorzieningen voor iedereen
toegankelijk zijn en dat alle Utrechters gelijkwaardig worden bejegend. In de
praktijk blijken sommige Utrechters echter letterlijk en figuurlijk tegen drempels
aan te lopen als ze willen meedoen. Die drempels willen we wegnemen en we
werken aan betere fysieke en sociale toegankelijkheid voor iedereen.

Juist in een stad met zoveel rijkdom aan diversiteit en culturen als Utrecht is het
belangrijk dat Utrechters elkaar blijven zien en ontmoeten. Om te ervaren dat er
meer is dat je verbindt dan onderscheidt van elkaar. We staan voor de vrijheid om
te zijn wie je bent en zelf je partner of gender te kiezen. Daarom onderschrijven
we de principes uit het Regenboogakkoord en we willen dat discriminatie afneemt.

Meedoen betekent voor ons ook kansen op een betaalbaar huis en de mogelijkheid
om mee te werken aan een opgave als het aanpassen van je woning aan de
energietransitie. Meedoen is ook kunnen reizen door de stad en dat je kunt gaan
en staan waar je wilt.




“We cannot always build a future for our youth, but
we can always build our youth for the future.”

— Franklin D. Roosevelt
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VR Lab Archimedes: Outline

Achtergrond

Leren Presenteren met VR: Ontwerpperspectief
Leren Presenteren met VR: Studentperspectief
Leren Presenteren met VR: Organisatieperspectief
Contactgegevens




VR Lab Archimedes: achtergrond

— Missie: innovatieve toepassingen voor
onderwijsproblemen creéren

— Onderzoek, advies, productontwikkeling en
onderwijs

— Onderzoek door Stan van Ginkel

— Alleen producten met bewezen verhoogd
leerrendement

— Ontwikkelingen tot nu toe: zeer veel aanda
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Presenteren met impact: Indruk van
het product










Presenteren met impact: Indruk van
het product
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Leren Presenteren met VR:
Ontwerpperspectief

— Gericht op beinvloeden van:

- Cognitie
- Attitude
- Vaardigheden




Leren Presenteren met VR:
studentperspectief

Student perspectief:
— Realtime feedback
— Zeer gedetailleerde, objectieve feedback

— Anytime, anywhere oefenen
— Gepersonaliseerde training




Leren Presenteren met VR:
organisatieperspectief

— Studenten krijgen relevanter onderwijs
— Contacttijd wordt effectiever

— Voortgang wordt inzichtelijk

— Anders inrichten van curriculum




Vr Lab Archimedes

Nieuwsgierig naar VR in uw

onderwijs? Stuur een mail naar
rick.ikkersheim@hu.nl
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Kortom:

1. We leiden niet alleen op voor een beroep, maar voor een
rol in de samenleving

2. Onderwijs is opgaven gestuurd

3. Onderwijs moet een co-creatie zijn tussen
onderwijs — onderzoek — praktijk

4. Onderwijs moet flexibel en persoonlijk zijn

5. Leren, werken en leven lopen door elkaar heen,
versterken elkaar

6. Leven lang leren vraagt om interactie in plaats van
transactie

7. Bestaande ordeningen houden innovatie tegen

8. Van 4 op de 10 naar 10 op de 10
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Jan Bogerd

Vereniging Hogescholen




	Techniekonderwijs:�werken vanuit opgaven
	Dianummer 2
	Dianummer 3
	Dianummer 4
	Dianummer 5
	Dianummer 6
	Dianummer 7
	VR-Lab van instituut Archimedes, hogeschool Utrecht 
	VR Lab Archimedes: Outline
	VR Lab Archimedes: achtergrond 
	Presenteren met impact: Indruk van het product
	Dianummer 12
	Dianummer 13
	Presenteren met impact: Indruk van het product
	Dianummer 15
	Dianummer 16
	Dianummer 17
	Dianummer 18
	Leren Presenteren met VR: Ontwerpperspectief
	Leren Presenteren met VR: studentperspectief
	Leren Presenteren met VR: organisatieperspectief
	Vr Lab Archimedes
	Virtual Reality bij de Koninklijke Marine?
	Dianummer 24
	Techniekonderwijs:�werken vanuit opgaven

