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“We cannot always build a future for our youth, but 
we can always build our youth for the future.”

― Franklin D. Roosevelt
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INPUT OUTPUT

Activiteiten
Processen
Procedures
Programma’s

Partners en co-producenten

Klanttevredenheid Impact
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HU Campus
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WAARDECREATIE



  
instituut 
Archimedes, 
hogeschool 
Utrecht 

Rick Ikkersheim
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VR Lab Archimedes: Outline
− Achtergrond
− Leren Presenteren met VR: Ontwerpperspectief
− Leren Presenteren met VR: Studentperspectief
− Leren Presenteren met VR: Organisatieperspectief
− Contactgegevens
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VR Lab Archimedes: achtergrond 

− Missie: innovatieve toepassingen voor 
onderwijsproblemen creëren 

− Onderzoek, advies, productontwikkeling en 
onderwijs

− Onderzoek door Stan van Ginkel
− Alleen producten met bewezen verhoogd 

leerrendement 
− Ontwikkelingen tot nu toe: zeer veel aandacht
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Presenteren met impact: Indruk van 
het product
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Leren Presenteren met VR: 
Ontwerpperspectief

− Gericht op beinvloeden van:
- Cognitie
- Attitude
- Vaardigheden
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Leren Presenteren met VR: 
studentperspectief
Student perspectief:
− Realtime feedback
− Zeer gedetailleerde, objectieve feedback
− Anytime, anywhere oefenen
− Gepersonaliseerde training
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Leren Presenteren met VR: 
organisatieperspectief
− Studenten krijgen relevanter onderwijs
− Contacttijd wordt effectiever
− Voortgang wordt inzichtelijk
− Anders inrichten van curriculum 
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Vr Lab Archimedes
Nieuwsgierig naar VR in uw
onderwijs? Stuur een mail naar
rick.ikkersheim@hu.nl



Virtual Reality bij de 
Koninklijke Marine?
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Kortom:

1. We leiden niet alleen op voor een beroep, maar voor een 
rol in de samenleving 

2. Onderwijs is opgaven gestuurd 
3. Onderwijs moet een co-creatie zijn tussen                 

onderwijs – onderzoek – praktijk
4. Onderwijs moet flexibel en persoonlijk zijn
5. Leren, werken en leven lopen door elkaar heen, 

versterken elkaar
6. Leven lang leren vraagt om interactie in plaats van 

transactie
7. Bestaande ordeningen houden innovatie tegen
8. Van 4 op de 10 naar 10 op de 10
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